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AB: NOVELTY - Subscriber devices (SD) each link to a central 

server (CS) that has a database with data records each with a 
call-up number and associated identification data for 
identifying a caller. An SD for a number called sends a request 
to the CS for identification data belonging to a call-up number 
if a call arrives on the SD of the number called. The request 
is received via the CS . A database is checked to determine 
request results and a response sent to match these results. 
DETAILED DESCRIPTION - INDEPENDENT CLAIMS are also included for 
the following; (1) a system for identifying a caller in a 
telecommunications network linked to subscriber devices, (2) 
for a central server for carrying out the method of the present 
invention, (3) for a subscriber device for carrying out the 
method of the present invention, (4) for a computer program 
executed with computer instructions.; USE - In fixed and mobile 
telephone networks handling audio and image transmissions. 
ADVANTAGE - If identification data exists, it is sent as a 
result to the subscriber device of the number called, which 
receives a request result and plays back the identification 
data if the central server has transmitted the identification 
data. DESCRIPTION OF DRAWING (S) - The drawing shows a flow 
diagram for the present invention. (Drawing includes non- 
English language text) . 
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Die f olgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

(3) Verfahren, System und Vorrichtung zum Identifizieren eines Anrufes in einem Telekommunikationsnetz 

@ Es wird ein Verfahren, ein System und eine Vorrichtung 
vorgesehen zum Identifizieren eines Anrufers in einem 
Telekommunikationsnetz 1, das mit Teilnehmereinrich- 
tungen 2 und 3 verbunden ist r wobei die Teilnehmerein- 
richtungen 2 und 3 jeweils mit einem Zentralserver 4 ver- 
bunden sind f der eine Datenbank mit Datensatzen, die je- 
weils eine Anruferrufnummer und zugehorige Identifika- 
tionsdaten zum Identifizieren eines Anrufers umfassen, 
aufweist, wobei das Verfahren folgende Sch ritte aufweist: 
Senden einer Abfrage nach Identifikationsdaten, die zu ei- 
ner Anruferrufnummer gehoren, von der Teilnehmerein- 
richtung 3 eines Angerufenen an den Zentralserver 4, 
wenn ein Anruf bei der Teilnehmereinrichtung 3 des An- 
gerufenen eingeht; Empfangen der Abfrage durch den 
Zentralserver 4, Oberpriifen der Datenbank zum Ermitteln 
■ eines Abf rageergebnisses und Senden einer Antwort, die 
- dem ermittelten Abfrageergebnis entspricht, wobei bei 
t vorhandenen Identifikationsdaten diese als Ergebnts an 
die Teilnehmereinrichtung 3 des Angerufenen gesendet 
werden; und Empfangen des Abfrageergebnisses durch 
die Teilnehmereinrichtung 3 des Angerufenen und, falls 
Identifikationsdaten durch den Zentralserver 4 ubermit- 
telt wurden, Wiedergeben der Identifikationsdaten durch 
die Teilnehmereinrichtung 3 des Angerufenen. 
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Beschreibung 

[0001] Die vorliegende Erfindung betrifft ein Verfahren, 
ein System und eine Vorrichtung zum Identifizieren eines 
Anrufers in einem Telekommunikationsnetz, insbesondere 5 
bei Telekbmmunikation, die iiber Mobiltelefone abgehalten 
wird. 

[0002] In jiingster Zeit sind neue Mobiltelefone auf den 
Markt gekommen, die Farbdisplays bieten und lokal im Te- 
lefon Applikationen (wie z. B. JAVA-Programme) verarbei- 10 
ten konnen, d. h. die Telefone sind programmierbar und so- 
mit ist ihre Funktionalitat erweiterbar. Auf diese Art und 
Weise konnen beispielsweise Videospiele auf das Telefon 
geladen werden. 

[0003] Interessant ware es sicherlich fur viele Benutzer, 15 
daB sie bei einem eingehenden Anruf sehen oder horen kon- 
nen, wer gerade anruft. Bei den Telefonen gemaB dem Stand 
der Technik, egal ob es sich um Mobil- oder Festnetztele- 
fone handelt, ist diese Funktionalitat, sprich die Anzeige ei- 
nes Fotos des Anrufers oder ein auf sonstige Weise deri An- 20 
rufer identifizierendes Bild bzw. die Wiedergabe der Anru- 
ferstimme nicht gegeben. 

[0004] Bisher bekornmt man lediglich die Rufnummer des 
Anrufers und, falls diese Rufnummer im lokalen Adress- 
buch eines Telefons vorhanden ist, simultan dazu auch des- 25 
sen Namen angezeigt. Im Bereich der Festnetz-Teiekomrnu- 
nikation ist das Ubertragen der eigenen Rufnummer bei ei- 
nem Anruf spatestens seit der Einfuhrung von ISDN (Inte- 
grated Services Digital Network) bekannt, bei dem verschie- 
dene Kommunikauonsdienste, wie z. B. Telefonieren und 30 
Datenubertragung, vereint sind. Bei der Mobiltelekommuni- 
kation wird ebenfalis i.d.R. die Rufnummer des Anrufers 
ubertragen. 

[0005] Ein Problem, dass sich bei der Identifizierung des 
Anrufers ergibt, ist die Vielzahl von Kommunikationsanbie- 35 
tern, egal ob bei einem Mobilnetz oder beim Festnetz, und 
die Vielzahl von Telekommunikationsgerate-Hersteller, die 
sich alle gemeinsam in der Regel auf einen Standard einigen 
mussen, um die Interoperabilitat zwischen den verschiede- 
nen Netzen und Geraten zu gewahrleisten. Eine Organisa- 40 
tion, die sich um die Standards im Bereich der Telekommu- 
nikation kummert, ist die ITU (International Telecommuni- 
cation Union), die mitderweile iiber 180 Mitgliedergruppen 
zahlt. Die ITU fbrdert die internationale Zusammenarbeit 
im Femmeldewesen und verabschiedet Empfehlungen fur 45 
technische Spezifikationen. Das der ITU angehorende TSB 
(Telecommunications Standardization Bureau) gibt Emp- 
fehlungen fur international anerkannte Standards aus. So 
werden beispielsweise in der V-Reihe Definitionen fur die 
Datenubertragungen (V.17, VI 10 usw.) und in der X-Reihe 50 
Definition fur Netzwerke (X-Standards) geregelt. Jedoch 
gibt es beim Telefonieren fur die Ubertragung von Identifi- 
kationsdaten, d. h. Grafik- oder Audiodaten iiber Telekom- 
munikationsnetze keinen Standard. 

[0006] Um ein Bild oder eine Tonfolge eines Anrufers auf 55 
einem Telefondisplay bzw. durch einen Telefonlautsprecher 
des Angerufenen wiedergeben zu konnen, kann man im Te- 
lefonspeicher des Anrufers (temporar oder permanent) die 
Bild- und/oder die Audiodaten des Anrufers, die diesen 
identifizieren in einem geeigneten Format (beispielsweise 60 
GIF, TIF, JPEG, WAV, MP3 usw.) speichern, wobei die 
Identifikationsdaten bei einem ausgehenden Anruf direkt 
(also Point to Point) an das angerufene Telefon ubertragen 
werden sollen. Hierfur gibt es bspw. die folgenden zwei 
Moglichkeiten: 65 
[0007] Die Identifikationsdaten konnten einerseits mit 
dem Verbindungsaufbau vom Telefon des Anrufers an das 
Telefon des Angerufenen ubertragen werden - ahnlich wie 
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bei einem ISDN-Anrufaufbau, bei dem, ohne daB der Anruf 
vom Angerufenen angenommen wird (und somit auch kei- 
nerlei Kosten entstehen), einige frei definierbare Bytes vom 
Telefon des Anrufers zum Telefon des Angerufenen ubertra- 
gen werden konnen. Es ist jedoch fraglich, ob die verschie- 
denen Ubertragungsstandards (GSM, UMTS, . . .) eine sol- 
che Datenubertragung beim Verbindungsaufbau zulassen, 
und falls ja, welche Datenmengen mit dem Verbindungsauf- 
bau ubertragen werden konnen. Einige Bytes (wie beim 
ISDN) sind jedoch auf keinen Fall ausreichend, da die Iden- 
tifikationsdaten je nach verwendeter Qualitat und Kompres- 
sion einige Kilobyte groB sein konnen. Eine entsprechende 
Erweiterung bzw. Veranderung der Ubertragungsstandards 
(GSM, UMTS, . . .), die es ermoglichen wiirde, groBere Da- 
tenmengen im Bereich einiger Kilobyte mit dem Verbin- 
dungsaufbau zu ubertragen, scheint unwahrscheinlich, da 
eine Veranderungen bestehender Standards (GSM, UMTS, 
. . .) auBerst langwierig und schwierig ist. AuBerdem werden 
die Netzbetreiber keinerlei Interesse daran haben, daB beim 
Verbindungsaufbau automatisch (auch ohne Rufannahme 
und damit kostenlos) Daten im Kilobyte Bereich ubertragen 
werden konnen. 

[0008] EinezweiteMoglichkeitzurUbertragungderld;. 
tifikationsdaten ist, daB wahrend des Anrufaufbaus - also 
wahrend des Klingelns und somit noch vor der Anrufan- 
nahme durch den Angerufenen - eine Datenverbindung zwi- 
schen den Telefonen des Anrufers und des Angerufenen her- 
gestellt wird (diese kann sowohl vom Anrufer bzw. vom An- 
gerufenen initiiert werden, je nachdem wer die Kosten fur 
die Datenubertragung ubemimmt). Mittels dieser Datenver- 
bindung werden die Bilddaten vom Telefon des Anrufers auf 
das Telefon des Angerufenen ubertragen. Nach erfolgter 
Ubertragung der Bilddaten wird die Datenverbindung wie- . 
der abgebaut Die ubertragenen Bilddaten werden auf dem 
Telefon des Angerufenen dargestellt, und der Angerufenen 
kann entscheiden, ob er den Anruf annehmen will oder 
nicht. Dieses Verfahren konnte jedoch zwei entscheidende 
Nachteile haben. 

[0009] Einerseits dauert es einige Zeit (einige Sekunden 
oder langer) bis eine direkte Datenverbindung zwischen 
dem Telefon des Anrufers und des Angerufenen aufgebaut 
ist. Dadurch verzogert sich die Datenubertragung der Identi- 
fikationsdaten und der Angerufene sieht erst sehr spat bspw. 
die Bilddaten auf dem Display seines Telefons bzw. h« 
eine den Anrufer identifizierende Tonfolge. 
[0010] Andererseits ist die direkte Datenubertragung zwi- 
schen zwei Telefonen sehr teuer, da hierfur ein kompletter 
Ubertragungskanal benotigt wird. Daher kosten Datenver- 
bindungen dasselbe wie Sprachverbindungen, die Kosten 
sind also abhangig von der Dauer des Gespraches bzw. der 
Datenubertragung. Da bspw. ein Bild je nach Qualitat und 
verwendetem Kompressionsverfahren aber einige Kilobyte 
groB sein kann, entstehen bei den derzeit zur Verfiigung ste- 
henden Bandbreiten erhebliche Kosten fur die Datenubertra- 
gung des Bildes. 

[0011] Das Universal Mobile Telecommunication System 
(UMTS) beispielsweise ist die dritte Mobiifunkgeneration. 
Sie erlaubt Multimediadienste, also Sprache, Texte, Bilder 
und Videos drahtlos mit hoher Geschwindigkeit zu ubertra- 
gen. Entscheidend dafur ist die sehr hohe Geschwindigkeit. 
Theoretisch kann ein Gerat mit UMTS Daten mehr als 30 
mal schneller als mit ISDN empfangen. Die viel zitierte Ge- 
schwindigkeit von 2 Megabit pro Sekunde (2 Mbit/s) ist je- 
doch nur ein theoretischer Wert. 384 Kbit/s (sechsmal 
schneller als ISDN) ist aber wahrscheinlich. 
[0012] Eine direkte Point to Point Ubertragung des Bildes 
mit dem ausgehenden Anruf bzw. durch den Aufbau einer 
Datenverbindung durfte sich wegen der groBen Datenmenge 
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und der zu geringen Bandbreite nach dem jetzigen Stand der 
Technik somit als nahezu unmoglich erweisen. 
[0013] Somit stellt sich das Problem, wie man, wenn mog- 
lich standardunabhangig, Identifikationsdaten, etwa ein den 
Anrufer identifizierendes Bild bzw. akustische Informatio- 
nen, insbesondere bspw. einen durch den Anrufer gespro- 
chenen Satz zu einer Teilnehmereinrichtung eines Angeru- 
fenen iibertragt. , 

[0014] Eine Aufgabe der Erfindung ist es daher eine Vor- 
richtung, ein System und ein Verfahren zu schafFen, das es 
ermoglicht, einen Anrufer bei einem eingehenden Anruf auf 
der Seite des Angerufenen durch die Wiedergabe von Iden- 
tifikationsdaten zu identifizieren. 

[0015] Eine weitere Aufgabe der Erfindung ist es, die 
Identifikation des Anrufers zu ermoglichen, ohne dazu die 
Einfuhrung eines dafur geeigneten Standards seitens der 
Mobilfunknetzbetreiber und Mobiltelefonhers teller zu be- 
notigen. 

[0016] Die vorliegende Erfindung wird in den unabhangi- 
geri Patentanspriichen definiert. Bevorzugte Ausfiihrungs- 
formen finden sich in den abhangigen Patentanspriichen 
wieder. * 

[0017] GemaB einem Aspekt der Erfindung wird ein Ver- 
fahren vorgesehen zum Identifizieren eines Anrufers in ei- 
nem Telekommunikationsnetz, das mit Teilnehmereinrich- 
tungen verbunden ist, wobei die Teilriehmereinrichtungen 
jeweils mit einem Zentralserver verbunden sind, der eine 
Datenbank mit Datensatzen, die jeweils eine Anruferruf- 
nummer und zugehorige Identifikationsdaten zum Identifi- 
zieren eines Anrufers umfassen, aufweist, das folgende 
Schritte aufweist: Senden einer Abfrage nach Identifikati- 
onsdaten, die zu einer Anruferrufnummer gehoren, von der 
Teilnehmereinrichtungen eines Angerufenen an den Zen- 
tralserver, wenn ein Anruf bei der Teilnehmereinrichtung 
des Angerufenen eingeht; Empfangen der Abfrage durch 
den Zentralserver, Uberprufen der Datenbank zum Ermitteln 
eines Abfrageergebnisses und Senden einer Antwort die 
dem ermittelten Abfrageergebnis entspricht, wobei bei vor- 
handenen Identifikationsdaten diese als Ergebnis an die Teil- 
nehmereinrichtung des Angerufenen gesendet werden; und 
Empfangen des Abfrageergebnisses durch die Teilnehmer- 
x einrichtung des Angerufenen und, falls Identifikationsdaten 
durch den Zentralserver ubermittelt wurden, Wiedergeben 
der Identifikationsdaten durch die Teilnehmereinrichtung 
des Angerufenen. 

[0018] GemaB einem weiteren Aspekt der Erfindung wird 
ein System vorgesehen zum Identifizieren eines Anrufers in 
einem Telekommunikationsnetz, das aufweist: Teilnehmer- 
einrichtungen, die mit dem Telekommunikationsnetz ver- 
bunden sind, wobei die Teilnehmereinrichtungen jeweils 
mit einem Zentralserver verbunden sind, der eine Datenbank 
mit Datensatzen aufweist, die jeweils eine Anruferrufnum- 
mer und zugehorige Identifikationsdaten zum Identifizieren 
eines Anrufers umfassen; wobei die Teilnehmereinrichtung 
eines Angerufenen aufweist: Mittel zum Senden einer Ab- 
frage nach Identifikationsdaten, die zu einer Anruferruf- 
nummer gehoren, an den Zentralserver, wenn ein Anruf bei 
der Teilnehmereinrichtung eingeht; und Mittel zum Emp- 
fanden eines vom Zentralserver gesendeten Abfrageergeb- 
nisses und Mittel zum Wiedergeben der Identifikationsda- 
ten; und wobei der Zentralserver aufweist: Mittel zum Emp- 
fangen der Abfrage, Mittel zum Uberprufen der Datenbank, 
Mittel zum Ermitteln eines Abfrageergebnisses und Mittel 
zum Senden einer Antwort, die dem ermittelten Abfrageer- 
gebnis entspricht, wobei bei vorhandenen Identifikationsda- 
ten diese als Ergebnis an die Teilnehmereinrichtung des An- 
gerufenen gesendet werden. 

[0019] GemaB einem weiteren Aspekt der Erfindung wird 
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ein Zentralserver vorgesehen zum Durchfuhren des oben ge- 
nannten Verfahrens, der eine Datenbank mit Datensatzen 
aufweist, die jeweils eine Anruferrufnummer und zugeho- 
rige Identifikationsdaten zum Identifizieren von Anrufern 
umfassen, der aufweist: Mittel zum Empfangen einer Ab- 
frage von einer mit dem Zentralserver verbundenen Teilneh- 
mereinrichtung eines Angerufenen, Mittel zum Uberprufen 
der Datenbank nach, Identifikationsdaten, die zur Anrufer- 
rufnummer gehoren, Mittel zum Ermitteln eines Abfrageer- 
gebnisses und Mittel zum Senden einer Antwort, die dem er- 
mittelten Abfrageergebnis entspricht, wobei bei vorhande- 
nen Identifikationsdaten diese als Ergebnis . an die Teilneh- 
mereinrichtung des Angerufenen gesendet werden. 
[0020] GemaB eines weiteren Aspekts der Erfindung wird 
eine Teilnehmervorrichtung vorgesehen, zum Durchfuhren 
des oben genannten Verfahrens, die aufweist: Mittel zum 
Sendern einer Abfrage nach Identifikationsdaten, die zu ei- 
ner Anruferrufnummer gehoren, an einen mit der Teilneh- 
mervorrichtung verbundenen Zentralserver, wenn ein Anruf 
bei der Teilnehmervorrichtung eingeht, und Mittel zum 
Empfangen eines Abfrageergebnisses vom Zentralserver. 
[0021] Weitere Aufgaben, Vorteile, Merkmale und Aus- 
fiihrungen der vorliegenden Erfindung werden im Zusam- 
menhang mit der detaillierten Beschreibung von bevorzug- 
ten Ausflihrungsformen der Erfindung und aus den beige- 
ftigten Zeichnungen ersichtlich werden. Es zeigen 
[0022] Fig. 1 stellt eine schematische Darstellung einer 
Ausfuhrungsform des erfindungsgemaBen Systems dar. 
[0023] Fig. 2 stellt das erfindungsgemaBe System am spe- 
ziellen Beispiel der mobilen Telekommunikation dar. 
[0024] Fig. 3 veranschaulicht ein Ablaufdiagramm, das 
die Erzeugung eines Datensatzes in einer Datenbank dar- 
stellt, die auf dem Zentralserver gemaB der Erfindung, wie 
in den Fig. 1 und 2 dargestellt, abgespeichert wird. 
[0025] Fig. 4 zeigt ein Ablaufdiagramm des erfindungsge- 
maBen Verfahrens. 

[0026] Im Nachfolgenden wird die Erfindung anhand ei- 
nes Ausfiihrungsbeispiels beschrieben, bei dem als Identifi- 
kationsdaten grafische Daten und/oder Audiodaten verwen- 
det werden. 

[0027] Wenn ein Bild oder eine akustische Information, 
wie oben beschrieben, z. Z. nicht direkt vom Telefon des 
Anrufers zum Telefon des Angerufenen ubertragen werden 
kann, konnen die Daten des Anrufers, bspw. eine grafische 
Darstellung, auf einem zentralen Server 4, wie in Fig. 1 dar- 
gestellt, mit der dazugehdrigen Rufnurnmer abgespeichert 
werden. Fig. 1 zeigt ein System gemaB der vorliegenden Er- 
findung, das Teilnehmereinrichtungen 2 und 3 aufweist, die 
iiber Verbindungen 5 mit dem Telekommunikationsnetz 1 
verbunden sind. Ferner ist mindestens ein Server, insbeson- 
dere der Zentralserver 4, auf dem die Identifikationsdaten- 
abgespeichert sind, mit den Teilnehmereinrichtungen 2 und 
3 verbunden. 

[0028] In der Fig. 1 sind mit dem Bezugsziffern 2 und 3 
zwar Mobiltelefone dargestellt, jedoch konnen ans telle der 
Mobiltelefone auch andere Gerate bzw. Vorrichtungen vor- 
gesehen sein, die sich zur Telekommunikation eignen. Da- 
bei muB aber mindestens die Teilnehmereinrichtung 3 des 
Angerufenen - die Teilnehmereinrichtung 2 wird von einem 
Anrufer betrieben - mit einer Anzeigeeinrichtung 7 und/ 
oder mit einem Lautsprecher (nicht explizit gezeigt) verse- 
hen sein, damit gegebenenfalls Identifikationsdaten des An- 
rufers vom Angerufenen auch wiedergegeben werden kon- 
nen. Je nach Art des vom Angerufenen benutzten Gerats 
kann es sich bei der Anzeigeeinrichtung beispielsweise um 
ein LCD-Display, ein TFT-Display, einen Monitor, einen 
Femseher oder ahnliches handeln. 

[0029] Bei den Teilnehmereinrichtungen 2 bzw. 3 kann es 
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sich beispielsweise um Mobiltelefone, Festnetztelefone, 
PDAs (Personal (Digital Assistants) oder ahnliche zur Tele- 
kommunikation geeignete Geratschaften handeln. Haupt- 
sachlich soil die voriiegende Erfindung aber im Bereich der 
mobilen Telekommunikation umgesetzt werden. 
[0030] Der in der Fig. 1 gezeigte Server bzw. Zentralser- 
ver 4 ist eine Datenverarbeitungseinheit, mittels derer Da- 
tensatze verarbeitet, verwaltet und zur Abrufung bereitge- 
halten werden. Ein Server weist dabei wenigstens eine 
Schnittstelle zum Senden und Empfangen von Datensatzen 
iiber ein zur Datenubertragung geeignetes Medium 5 und 
eine Speichereinheit bzw. zurnindest eine Schnittstelle fur 
den Zugriff auf eine Speichereinheit zur Speicherung und 
Verwaltung von Datensatzen, z. B. eine Datenbank auf. Die 
Datenbank dient bei der vorliegenden Erfindung dazu, Da- 
tensatze bereitzuhalten, die zurnindest graflsche Daten (z, B. 
eine Fotografie des Anrufers) und/oder Audiodaten (z. B. ei- 
nen gesprochenen Vor- und Nachnamen), d. h. Identifikati- 
onsdaten des Anrufers und die dazugehorige Rufnummer 
beinhalten. Bei den Verbindungen 5 kann es sich sowohl um 
drahtlose Verbindungen (EM-Wellen) handeln, wie bei- 
spielsweise bei der mobilen Telekommunikation, als auch 
um Kabel, wie beispielsweise bei Festnetztelefonen. Der 
Zentralserver 4 kann Teil des Telekommunikationsnetzes 1 
sein. 

[0031] In der Fig. 1 sind die Teilnehmereinrichtungen 2 
und 3 durch die schon oben beschriebenen Verbindungen 5 
mit einem Telekommunikationsnetz 1 verbunden. Der Zen- 
tralserver 4 ist ebenfalls durch eine Verbindung 5 mit dem 
Telekommunikationsnetz verbunden. Dies ist jedoch nicht 
notwendig, es reicht aus, daB die Teilnehmereinrichtungen 
des Anrufers und des Angerufenen mit dem Zentralserver 
verbunden sind. Der Zentralserver 4 kann ein Teil des Tele- 
kommunikationsnetzes 1 sein. Optional sind die Teilneh- 
mereinrichtungen 2 und 3 iiber ein weiteres Netzwerk8, ins- 
besondere das Internet, durch Verbindungen 5 mit dem Zen- 
tralserver 4 verbunden. 

[0032] Im Besonderen kann der Zentralserver bzw. der 
Server ein Internet-Server sein, der somit iiber eine Verbin- 
dung zum Internet verfiigen. 

[0033] In Fig. 2 ist noch einmal das System gemaB der Er- 
findung dargestellt. Man sieht hier am Beispiel der mobilen 
Telekommunikation ein Handy eines Anrufers 2, der durch 
Ubertragung entsprechender elektromagnetischer Wellen 
eine Verbindung zu einer Mobilfunkzelle (nicht dargestellt) 
aufbaut, deren Sendemast 6 mit einem Server verbunden ist, 
der die Protokollabwicklung fur die Ubertragung der Tele- 
kommunikationsdaten ubernimmt. Es ist denkbar, daB auch 
ein solcher Zellenserver die Aufgabe des Zentralservers 4 
ubemimmt, d. h. die Identifikationsdaten mit den dazugeho- 
rigen Rufnummern zum Abruf bereithalt. Je nachdem, wo 
sich der Angerufene mit seinem Handy 3 aufhalt, wird von 
der Zelle des Anrufers eine Verbindung zur Zelle des Ange- 
rufenen aufgebaut, wobei die Antenne der Zelle des Angeru- 
fenen ebenfalls eine Verbindung in Form einer elektroma- 
gnetischen Welle zum Handy des Angerufenen aufbaut. 
[0034] Im Besonderen verfugt das Telefon des Angerufe- 
nen iiber einen Zugang zum Internet. Dies ist z. B. bei Mo- 
biitelefonen mit dem GPRS (General Packet Radio Service) 
und i-mode-Standard der Fall. Das Mobiltelefon verfugt da- 
bei sogar iiber eine permanente Verbindung zum Internet - 
ist also immer online mit dem Internet verbunden. Der Be- 
nutzer zahlt lediglich fur die Anzahl der ubertragenen Daten 
- sogenannte Paketgebuhren - und nicht mehr fur die Onli- 
nezeit. 

[0035] GPRS ist eine tjbertragungstechnik fur Mobilfunk, 
die durch Multislot-Technik eine Datentransferrate von bis 
zu 115 Kbit/s und dadurch Internetzugang mit voller Farb- 



darstellung ermoglicht. Ahnlich wie TCP/IP werden bei die- 
ser drahtlosen Ubertragung nur einzelne Datenpakete trans- 
portiert, nach deren GrbBe sich die zu entrichtende Gebiihr 
errechnet. Durch diesen Signalisierungskanal ist ein unun- 
5 terbrochener Intemetaufenthalt (Always-on-Betrieb) ohne 
zusatzliche Kosten moglich, da diese ja vom konkreten Da- 
tentransfer und nicht vom Zeitraum abhangig sind. Im Ge- 
gensatz zu HSCSD (High Speed Circuit Switched Data) bie- 
tet GPRS keine Wahlverbindung, so daB der Mobilfunk- 

10 netzbetreiber gleichzeitig auch als Intemetprovider tatig ist. 
[0036] Vorausgesetzt die Teilnehmereinrichtung 3, d. h. 
beispielsweise das Handy des Angerufenen verfugt iiber 
eine Anzeigeeinrichtung 7 und eine Speichereinrichtung 
(nicht gezeigt), kann nun eine Applikation bzw. ein Compu- 

15 terprogramm gemaB der vorliegenden Erfindung in den 
Speicher des Handys des Anrufers geladen werden. Man 
nutzt so die lokale Intelligenz und Programmierbarkeit bei- 
spielsweise der neuen Mobiltelefone aus. Weiter wird vor- 
ausgesetzt, daB der Anrufer ein Bild mit seiner dazugehori- 

20 gen eigenen Rufnummer in der Datenbank des Zentralser- 
vers 4 hinterlegt hat. Dieser Vorgang wird spater mit Bezug 
auf die Fig. 3 noch gehauer beschrieben werden. 
[0037] Bei einem eingehenden Anruf baut das Mobilte 
fon eine Verbindung zum Server 4 auf. Diese Verbindung 

25 kann z. B. einerseits eine Datenverbindung iiber das Tele- 
kommunikationsnetz 1, andererseits eine Intemetverbin- 
dung 8 o. a. zum Server 4 sein. Nach dem Verbinden mit 
dem Server 4 schaut das Mobiltelefon 3 des Angerufenen in 
der Datenbank dieses Servers nach, ob zu der Rufnummer 

30 des Angerufenen ein Bild bzw. allgemeine Identifikations- 
daten hinterlegt sind. Wenn ja, wird bspw. dieses Bild vom 
Server auf das Telefon geladen und dort dargestellt. Das er- 
findungsgemaBe Verfahren wird mit Bezug auf Fig. 4 noch 
naher beschrieben werden. Unter grafischen Daten sind 

35 nicht nur Bilder sondern auch kleinere Videos oder Ahnli- 
ches zu verstehen. 

[0038] Mit Bezug auf Fig. 3 wird nun die Erzeugung eines 
Datensatzes in der Datenbank des Zentralservers 4 beschrie- 
ben werden. 

40 [0039] In einem ersten Schritt SI schickt der Anrufer 
Identifikationsdaten, z. B. grafische Daten zusammen mit 
seiner eigenen Rufnummer an den Zentralserver 4. Dazu hat 
der Anrufer vorher beispielsweise eine Fotografie von sich 
mit einer digitalen Kamera gemacht und diese Daten dann * 

45 seinen Computer eingelesen und abgespeichert, um die^ 
zusammen mit seiner Rufnummer beispielsweise iiber das 
Internet 8, wie in Fig. 1 gezeigt, an den Zentralserver 4 zu 
schicken. In einem zweiten Schritt S2 empfangt der Zentral- 
server die grafischen Daten inklusive der Rufnummer des 

50 Anrufers und legt dann in einem dritten Schritt S3 einen ent- 
sprechenden Datensatz fur die Datenbank an, wobei der Da- 
tensatz abgespeichert wird. Es ist durchaus denkbar, daB 
auch noch weitere Daten wie beispielsweise Vor- und Nach- 
name, Alter, Geschlecht, Hobbys usw. in den Datensatzen 

55 abgespeichert werden. Bevorzugt ist, daB die Datensatze zu- 
rnindest die Identifikationsdaten mit der dazugehorigen Ruf- 
nummer aufweisen. 

[0040] In Fig. 4 ist das erfindungsgemaBe Verfahren be- 
schrieben. In einem ersten Schritt S10 entscheidet sich ein 

60 Teiinehmer jemanden anzurufen und wahlt dazu die Ruf- 
nummer desjenigen. Die Verbindung wird in einem zweiten 
Schritt Sll iiber das Telekommunikationsnetz 1 aufgebaut. 
Wenn die Verbindung bis zum Angerufenen aufgebaut ist 
(Schritt S12), sendet die Teilnehmereinrichtung 3, beispiels- 

65 weise das Handy 3 des Angerufenen eine Abfrage an den 
Zentralserver 4, um festzustellen, ob die Datenbank grafi- 
sche Daten zur Rufnummer, die als solche ja bereits im 
Stand der Technik schon iibertragen wird, des Angerufenen 
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existieren. Die Verbindung der Teilnehmereinrichtung 3 
zum Server kann sowohl eine permanente oder temporare 
(also z. B. wahrend einer Klingelphase aufgebaute) Daten- 
verbindung uber das Telekommunikationsnetz oder eine 
permanente oder temporare (also z. B. wahrend einer Klin- 
gelphase aufgebaute) Internetverbindung sein. 
[0041] An dieser S telle kommt auch wieder die Problema- 
tik eines nicht vorhandenen Standards wieder ins Spiel. Vor- 
ausgesetzt den Fall, daB die Netzbetreiber und Telefonher- 
steller sich auf einen internationalen Standard zur Ubertra- 
gung von zusatzlichen Daten, die neben den Gesprachsdaten 
iibertragen werden, einigen konnen, ware es moglich, daB 
durch ein geeignetes Protokoll der Anrufer dem Angerufe- 
nen schon beim Rufaufbau aus dem Telekommunikations- 
netz zur Teilnehmereinrichtung des Angerufenen mitteilen 
kann, daB auf einem Zentralserver 4 auch Bilddaten zur Ruf- 
nummer des Anrufers vorhanden sind. Die Teilnehmerein- 
richtung des Angerufenen konnte dann optional oder auto- 
matisch beim Zentralserver die Datenbank abfragen und so 
die zu der Rufhummer gehorigen grafischen Daten empfan- 
gen. Die empfangenen Daten konnen dann auf dem Display 
7 der Teilnehmereinrichtung 3 des Angerufenen dargestellt 
werden, so daB beispielsweise ein Bild des Anrufers auf 
dem Display zusatzlich zum akustischen Signal durch die 
Teilnehmereinrichtung des Angerufenen angezeigt wird. 
Die eigentliche Rufhummer kann dabei natiirlich ebenfalls 
angezeigt werden. 

[0042] Ferner ist es denkbar, daB in der Datenbank des 
Zentralservers riicht nur Bilddaten des Anrufers, sondern 
auch Audiodaten, d. h. die Stimme bzw. gesprochene Satze 
des Anrufers mit der dazugehorigen Rufhummer des Anru- 
fers abgespeichert sind. Diese konnten dann ebenfalls abge- 
rufen* werden, um durch die Teilnehmereinrichtung des An- 
gerufenen verarbeitet zu werden. Man konnte so im Falle ei- 
nes Anrufs die Stimme des Anrufers horen, die beispiels- 
weise sagt: "Hallo, hier ist Homer Simpson aus Springfield". 
[0043] Da aber in naher Zukunft nicht rnit einem solchen 
Standard zu rechnen ist, ist eine nicht standardisierte Losung 
wunschenswert. Dazu kann man die Prograrnmierbarkeit 
der Teilnehmereinrichtungen ausnutzen. Die neuen auf dem 
Markt befindlichen Mobiltelefone sind in der Lage Pro- 
gramme in einen nichtfluchtigen Speicher zu speichern, die 
die Funktionalitat der Teilnehmereinrichtung erheblich er- 
hohert. So kann man beispielsweise schon heute kleinere Vi- 
deospiele auf Mobiltelefone laden. Genau an diesem Punkt 
setzt das erfindungsgemaBe Verfahren an. In der Speicher- 
einrichtung der Teilnehmereinrichtung des Angerufenen be- 
findet sich ein Prpgramm, mit dem das Verfahren, wie es in 
Fig. 4 dargestellt ist, durchgefuhrt werden kann. 
[0044] Unabhangig vom Hersteller der vom Angerufenen 
benutzten Teilnehmereinrichtung 3 und unabhangig vom be- 
nutzten Telekommunikationsnetz 1 wird durch eine gerate- 
spezifische Programmierung gemaB der vorliegenden Erfin- 
dung gewahrleistet, daB nach erfolgreichem Verbindungs- 
aufbau zwischen den Teilnehmereinrichtungen 2 und 3 des 
Anrufers und des Angerufenen, die Teilnehmereinrichtung 3 
des Angerufenen eine Abfrage an den Zentralservers 4 sen- 
det, wobei, falls ein Datensatz mit der Rufnummer des An- 
rufers in der Datenbank des Zentralservers 4 existiert, wei- 
tere Daten, insbesondere grafische Daten, zur Rufnummer 
des Anrufers vom Handy des Angerufenen abgerufen wer- 
den (vgl. Schritt S 12 in Fig. 4). 

[0045] Der Zentralserver 4 empfangt die Abfrage und ver- 
arbeitet diese, indem uberpruft wird, ob zur abgefragten 
Rufnummer des Anrufers ein Datensatz existiert. 
[0046] Falls kein Datensatz in der Datenbank des Zentral- 
rechners 4 mit der abgefragten Rufnummer des Anrufers 
existiert, sendet der Zentralserver 4 eine Antwort an die 



Teilnehmereinrichtung bzw. das Handy des Angerufenen, 
die dem Abfrageergebnis entspricht, wobei in diesem Fall 
keine weiteren Daten ubertragen werden (Schritt S15). Die 
Teilnehmereinrichtung 3 des Angerufenen empfangt im 
5 Schritt S16 die Antwort. Da aber keine grafischen Daten zur 
Rufnummer des Anrufers ubermittelt wurden, kann auch 
kein Bild des Anrufers dargestellt werden. 
[0047] Ergibt die Uberpriifung bzw. die Frage im Schritt 
S14 jedoch, daB zur Rufnummer des Anrufers ein Datensatz 
10 und somit auch grafische Daten existieren, so sendet der 
Zentralserver 4 eine Antwort an die Teilnehmereinrichtung 
3 des Angerufenen. Die Antwort beinhaltet die zur abge- 
fragten Rufnummer gehorigen grafischen Daten. Gegebe- 
nenfalls werden auch weitere zum abgerufenen Datensatz 
15 gehorigen Daten ubermittelt. Nach erfolgreichem Senden 
der grafischen Daten im Schritt S17 empfangt die Teilneh- 
mereinrichtung 3 des Angerufenen im Schritt S18 die zu- 
satzlich zur Rufnummer ubermittelten Daten, und kann so 
zumindest das Bild des Anrufers auf der Anzeigeeinrichtung 
20 7 darstellen. 

[0048] Vorteil dieser Losung ist, daB man unabhangig von 
Telekommunikationsgesellschaften und Telekommunikati- 
onsgerateherstellem ist. Verschiedene Standards wie bei- 
spielsweise GSM, 3G, PCM, CDMA usw. und verschiede- 
25 ner Programmiersprachen (DoCoMo JAVA, J2ME usw.) 
konnen problemlos abgedeckt werden. Gegebenenfalls wird 
fur jedes Netz und jeden Typ von Telekommunikationsgerat 
eine eigene Application geschrieben, die die Ausfuhrung 
des im Zusammenhang mit der Fig. 4 beschriebenen Verfah- 
30 rens ermoglicht. 

[0049] Aber selbst wenn man sich auf einen S tandard eini- 
gen sollte, ermoglicht das erfindungsgemaBe Verfahren die 
Abfrage von Bilddaten zu einer zugehorigen Rufhummer. 
Da in naher Zukunft nicht damit zu rechnen ist, daB Ubertra- 
35 gungsbandbreiten zur Verfiigung stehen werden, die speziell 
im Bereich des Mobiltelefons eine Ubertragung des Bilds 
mit dem Anruf vom Anrufer zum Angerufenen ohne die 
Zwischenschaltung eines Servers ermoglichen, auf dem sich 
die Bilddaten des Anrufers befinden, wird wohl eine Ab- 
40 frage der Teilnehmereinrichtung 3 des Angerufenen bei ei- 
nem Server, der nicht zwingend der Zentralserver sein muB, 
sondern jeder x-beliebige Server im benutzten Netz sein 
kann, notig sein. Auch die Dateniibertragung mitteis einer 
Point-to-Point- Verbindung ist zum. jetzigen Zeitpunkt nicht 
45 vorstellbar und wird es wohl in absehbarer Zukunft auch 
nicht geben. 

[0050] Ferner kann man bei der vorliegenden Erfindung, 
vorausgesetzt die Speichereinrichtung der Teilnehmerein- 
richtung 3 des Angerufenen ist entsprechend dimensioniert, 
50 dass vom Zentralserver 4 zur Teilnehmereinrichtung 3 des 
Angerufenen iibertragene Bild bzw. die Identifikationsdaten 
auch in der Speichereinrichtung der Teilnehmereinrichtung 
3 des Angerufenen abspeichern. Dies ware besonders bei 
haufigen Anrufern wie beispielsweise Familienmitgliedern 
55 oder Freunden von groBem Vorteil, da in diesem Pall nicht 
immer wieder die Identifikationsdaten zu den zugehorigen 
Rufnummern abgerufen werden muBten, sondern sofort 
bspw. die grafische Darstellung des Anrufers auf dem Teil- 
nehmergerat des Angerufenen moglich ware, jedoch bleibt 
60 eine Initialabfrage notwendig. 

[0051] Auch ist klar, daB die Identifikationsdaten momen- 
tan nicht sofort beim Eingang des Anrufs von der Teilneh- 
mereinrichtung des Angerufenen wiedergegeben werden 
konnen, da die Dateniibertragung zwischen der Teilnehmer- 
65 einrichtung 3 des Angerufenen und dem Zentralserver 4 ei- 
nige Zeit in Anspruch nimmt. Dies kann man jedoch in Kauf 
nehmen, da in der Regel niemand beim ersten Klingeln das 
eingehende Gesprach annimmt. AuBerdem kann man im 
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Speicher der Teilnehmereinrichtung des Angerufenen zu- 
satzlich eine Applikation abspeichern, die bspw. eine Dar- 
stellung auch schon in der Ubertragungsphase durch geeig- 
nete Darstellungsalgorithmen ermoglicht, wie dies heute 
schon bei der Bildiibertragung im Internet gang und gabe ist. 5 
Zuerst werden Bilder mit schlechter Qualitat dargestellt, die 
mit andauernder Ubertragung laufend besser werden. 
[0052] Bei den grafischen Daten kann es sich aber nicht 
nur um Fotografien des Anrufers handeln. Vielmehr sind 
auch sonstige Bilder wie beispielsweise Firmenlogos, ani- 10 
mierte Bilder, Zeichnungen oder sogar Videodaten denkbar. 
Schon heute gibt es erste Mobiltelefone, die Videofilrne 
nach dem MPEG4- Standard abspielen konnen. Auch solche 
grafischen Daten konnten im Zusammenhang mit der zuge- 
horigen Rufnummer auf dem Zentralrechner in dessen Da- 15 
tenbank abgelegt sein. 

[0053] Eine weitere Information, die sich in den Datensat- 
zen der Datenbank befinden kann, ist eine Information uber 
Zugriffsverweigerungsrechte. Es ist durchaus denkbar, daB 
der Anrufer gar nicht vom Angerufenen erkannt werden 20 
mochte, speziell im Fall der automatischen Abfrage durch 
den Angerufenen. Um die Identifizierung durch den Ange- 
rufenen zu verhindern, wird schon heute die sogenannte 
Rufunterdriickung benutzt. Trotzdem besteht auch die Mog- 
lichkeit, daB im Datensatz Rufnummern von Angerufenen 25 
abgespeichert werden, neben der zugehorigen Rufnummer 
des Anrufers, die die Identifikationsdaten nicht weitergelei- 
tet bekommen sollen. Dies ist jedoch vom Anrufer selbst zu 
bestimmen. 

[0054] Ein Vorteil der Erfiridung ist, daB man zusatzlich 30 
zur normalen Anrufsignalisierung bspw. ein Bild, animierte 
Bilder oder sogar Videosequenzen auf seinem Telefon dar- 
gestellt bekommt, wenn man angerufen wird. Ahnliches 
gilt, wenn die Identifikationsdaten Audiodaten sind. Dann 
konnte der Angerufene bspw. den Namen des Anrufers mit 35 
dessen Stimme zu horen bekommen. Das erleichtert die Ein- 
ordnung des Anrufers und die Entscheidung erheblich, ob 
man das Gesprach annehmen will oder nicht. 
[0055] Ein weiterer Vorteil ist, daB zur Durchfuhrung des 
erfindungsgemaBen Verfahrens ein Standard, auf den sich 40 
Netzbetreiber und Geratehers teller erst einigen miiBten, 
nicht erforderlich ist. 

[0056] AuBerdem werden, wenn bspw. ein Handy mit 
GPRS praktisch entgeltlos standig online sein kann, enorme 
Kosten gespart. Die Identifikationsdatenubertragung erfolgt 45 
uber die paketorientierte Datenleitung und nicht uber einen 
"teuren" Sprachkanal, bei die Ubertragung auch noch langer 
dauert, so dass auch hier Kosten gespart werden. 
[0057] Ein Computerprogrammprodukt kann durch jedes 
geeignete Speichermedium dargestellt werden, auf dem das 50 
Computeiprogramm abgespeichert ist, dass das Verfahren 
gemaB der vorliegenden Erfindung ausfuhrt. 
[0058] AuBerdem ist es fur einen Fachmann klar, dass ver- 
schiedene Ausfuhrungsformen der vorliegenden Erfindung 
lediglich exemplarisch erklart wurden und dass diese auf 55 
einfache Art und Weise veranderbar sind, ohne vom Urn- 
fang der vorliegenden Erfindung abzuweichen. So konnen 
die Identifikationsdaten auch ein Ruttelmuster sein, das den 
Vibrationsgenerator eines Handys veranlaBt, auf eine den 
Anrufer identifizierende Weise zu vibrieren. Dann wird als 60 
Identifikationsdaten eine Datei ubermittelt, die den Vibrati- 
onsgenerator auf eine fur den Anrufer spezifische Weise an- 
steuert. In analoger Weise konnen aber auch fur unterschied- 
liche Anrufer unterschiedliche Klingeltone als Identifikati- 
onsdaten ubermittelt werden. 65 
[0059] Des Weiteren ist festzustellen, dass die Elemente 
der beschriebenen Ausfuhrungsformen sowohl <lurch Soft- 
ware als auch durch Hardware oder eine Kombination der 
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beiden realisiert werden konnen. 

Patentanspriiche 

1. Verfahren zum Identifizieren eines Anrufers in ei- 
nem Telekommunikationsnetz (1), das mit Teilnehmer- 
einrichtungen (2, 3) verbunden ist, wobei die Teilneh- 
mereinrichtungen (2, 3) jeweils mit einem Zentralser- 
ver (4) verbunden sind, der eine Datenbank mit Daten- 
satzen, die jeweils eine Anruferrufnummer und zuge- 
horige Identifikationsdaten zur Identifizierung eines 
Anrufers umfassen, aufweist, das folgende Schritte 
aufweist: 

Senden einer Abfrage nach Identifikationsdaten, die zu 
einer Anruferrufnummer gehoren, von der Teilnehmer- 
einrichtungen (3) eines Angerufenen an den Zentraiser- 
ver (4), wenn ein Anruf bei der Teilnehmereinrichtung 

(3) des Angerufenen eingeht (S 12) ; 

Empfangen (SI 3) der Abfrage durch den Zentralserver 

(4) , Uberprufen (S 14) der Datenbank zum Ermitteln ei- 
nes Abfrageergebnisses und Senden (S15; SI 7) einer 
Antwort die dem ermittelten Abfrageergebnis ent- 
spricht, wobei bei vorhandenen Identifikationsda 
diese als Ergebnis an die Teilnehmereinrichtung (3) des 
Angerufenen gesendet werden; und 

Empfangen (SI 8) des Abfrageergebnisses durch die 
Teilnehmereinrichtung (3) des Angerufenen und, falls 
Identifikationsdaten durch den Zentralserver (4) uber- 
mittelt wurden,. Wiedergeben der Identifikationsdaten 
durch die Teilnehmereinrichtung (3) des Angerufenen. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, wobei die Identifikati- 
onsdaten Grafikdaten umfassen, die bei einer erfolgrei- 
chen Abfrage der Datenbank an die Teilnehmereinrich- 
tung (3) des Angerufenen gesendet werden, um durch 
eine Anzeigeeinrichtung (7) der Teilnehmereinrichtung 
(3) grafisch wiedergegeben zu werden. 

3. Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, wobei die Iden- 
tifikationsdaten Audiodaten umfassen, die bei einer er- 
folgreichen Abfrage der Datenbank an die Teilnehmer- 
einrichtung (3) des Angerufenen gesendet werden, um 
von dieser Teilnehmereinrichtung, die einen Lautspre- 
cher aufweist, akustisch wiedergegeben zu werden. 

4. Verfahren nach einem der vorangegangenen An- 
spriiche, das ferner den Schritt aufweist: 

Laden und Abspeichern eines Programms in eine Spei- 
chereinrichtung der Teilnehmereinrichtung (3) des An- 
gerufenen zum Durchfuhren der Abfrage und Wieder- 
gabe der Daten. 

5. Verfahren nach einem der vorangegangenen An- 
spruche, wobei das Programm aus einem Datennetz- 
werk (8) oder von einem Computer heruntergeladen 
wird und die Teilnehmereinrichtung (3) des Angerufe- 
nen uber eine entsprechende Schnittsteile zur Daten- 
ubertragung verfiigt. 

6. Verfahren nach Anspruch 5, wobei das Datennetz- 
werk (8) das Internet ist. 

7. Verfahren nach einem der vorangegangenen An- 
spruche, das ferner den Schritt aufweist: 
Abspeichern der vom Zentralserver (4) gesendeten 
Identifikationsdaten in einer Speichereinrichtung der 
Teilnehmereinrichtung (3) des Angerufenen, wodurch 
bei einem erneuten Anruf des bereits abgefragten An- 
rufers die Abfrage unnotig wird und die zur Anrufer- 
nummer gehorigen Identifikationsdaten sofort wieder- 
gegeben werden konnen. 

8. Verfahren nach einem der vorangegangenen An- 
spruche, das ferner die Schritte aufweist: 
Ubertragen von graphischen und/oder akustischen 
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Identifikationsdaten von einer Teilnehmereinrichtung 

(2) eines Anrufers zusammen mit der zugehorigen An- 
ruferrufnurnmer an den Zentralserver (4); 
Erzeugen eines den ubertragenen Identifikationsdaten 
entsprechenden Datensatzes durch den Zentralserver 5 
(4); und 

Abspeichern des erzeugten Datensatzes in der Daten- 
bank. 

9. Verfahren nach einem der vorangegangenen An- 
spriiche, das ferner folgende Schritte aufweist: 10 
Speichern der Identifikationsdaten in der Speicherein- 
richtung der Teilnehmereinrichtung (2) des Anrufers; 
und 

Senden der Identifikationsdaten zusammen mit der zu- 
gehorigen Anruferrufnurnmer von der Teilnehmerein- is 
richtung (2) des Anrufers zur Teilnehmereinrichtung 

(3) des Angerufenen. 

10. Verfahren nach einem der vorangegangenen An- 
spriiche, wobei zusatzlich auch Datensatze auf einem 
Server abspeicherbar sind,.der nicht der Zentralserver 20 

(4) ist, aber mit den Teilnehmereinrichtungen (2, 3) 
verbunden ist. 

11. Verfahren nach einem der vorangegangenen An- 
spriiche, wobei der Zentralserver (4) mit demTelekom- 
munikationsnetz (1) und/oder einem Datennetz (8), 25 
insbesondere dem Internet verbunden ist. 

12. System zum Identifizieren eines Anrufers in einem 
Telekommunikationsnetz (1), das aufweist: 
Teilnehmereinrichtungen (2, 3), die mit dem Telekom- 
munikationsnetz (1) verbunden sind; und 30 
einen Zentralserver (4), der mit den Teilnehmereinrich- 
tungen (2, 3) verbunden ist und eine Datenbank mit 
Datensatzen aufweist, die jeweils eine Anruferrufnurn- 
mer urid zugehorige Identifikationsdaten zum Identifi- 
zieren eines Anrufers umfassen; 35 
wobei die Teilnehmereinrichtung (3) eines Angerufe- 
nen aufweist 

Mittel zum Senden einer Abfrage nach Identifikations- 
daten, die zu einer Anruferrumummer gehoren, von der 
Teilnehmereinrichtung (3) eines Angerufenen an den 40 
Zentralserver (4), wenn ein Anruf bei der Teilnehmer- 
einrichtung (3) des Angerufenen eingeht; und 
Mittel zum Empfangen eines vom Zentralserver (4) ge- 
sendeten Abfrageergebnisses und Mittel zum Wieder- 
geben empfangener Identifikationsdaten; und 45 
wobei der Zentralserver (4) aufweist: 
Mittel zum Empfangen der Abfrage, Mittel zum Uber- 
priifen der Datenbank, Mittel zum Ermitteln eines Ab- 
frageergebnisses und Mittel zum Senden einer Ant- 
wort, die dem ermittelten Abfrageergebnis entspricht, 50 
wobei bei vorhandenen Identifikationsdaten diese als 
Ergebnis an die Teilnehmereinrichtung (3) des Angeru- 
fenen gesendet werden. 

13. Zentralserver (4) zum Durchfuhren eines .Verfah- 
rens gemaB einem der Anspriiche 1 bis 11, der eine Da- 55 
tenbank mit Datensatzen aufweist, die jeweils eine An- 
ruferrufnurnmer und zugehorige Identifikationsdaten 
zum Identifizieren eines Anrufers umfassen, der auf- 
weist: 

Mittel zum Empfangen einer Abfrage von einer mit 60 
dem Zentralserver (4) verbundenen Teilnehmereinrich- 
tung (3) eines Angerufenen; 

Mittel zum Uberpriifen der Datenbank nach Identifika- 
tionsdaten, die zur Anruferrufnurnmer gehoren; 
Mittel zum Ermitteln eines Abfrageergebnisses; und 65 
Mittel zum Senden einer Antwort, die dem ermittelten 
Abfrageergebnis entspricht, wobei bei vorhandenen 
Identifikationsdaten diese als Ergebnis an die Teilneh- 



mereinrichtung (3) des Angerufenen gesendet werden. 

14. Teilnehmervorrichtung (2, 3) zum Durchfuhren ei- 
nes Verfahrens gemaB einem der Anspriiche 1 bis 11, 
die aufweist: 

Mittel zum Senden einer Abfrage nach Identifikations- 
daten, die zu einer Anruferrufnurnmer gehoren, an ei- 
nen mit der Teilnehmervorrichtung (2, 3) verbundenen 
Zentralserver (4), wenn ein Anruf bei der Teilnehmer- 
vorrichtung eingeht; 

Mittel zum Empfangen eines Abfrageergebnisses vom 
Zentralserver (4); und 

Mittel zum Wiedergeben der empfangenen Identifikati- 
onsdaten. 

15. Vorrichtung nach Anspruch 14, wobei die Teilneh- 
mervorrichtung (2, 3) ein Mobil- oder Festnetztelefon 
ist. 

16. Vorrichtung nach Anspruch 14 oder 15, wobei die 
Mittel zum Wiedergeben der empfangenen Identifikati- 
onsdaten eine Anzeigeeinrichtung (7) und/oder ein 
Lautsprecher ist: 

17. Computerprogramm, das computerausfuhrbare In- 
struktionen aufweist, urn einen Computer dazu veran- 
lassen, ein Verfahren gemaB einem der Anspriiche 1 bis 
11 auszufiihren. 

18. Computerprogrammprodukt, das computeraus- 
fuhrbare Iristruktiorien aufweist, urn einen Computer 
dazu veranlassen, ein Verfahren gemaB einem der An- 
spriiche 1 bis 11 auszufiihren. 

Hierzu 3 Seite(n) Zeichnungen 




103 170/680 



ZEICHNUNGEN SEITE 2 



Nummer: 
Int. CI. 7 : 

Offenlegungstag: 



DE101 49 742 A1 
H 04 M 3/42 
24. April 2003 



Fig. 3 



START 



ANRUFER SCHICKT 
IDENTIFIKATIONSDATEN 
AN ZENTRALSERVER 



zentralserver 
empfAngtident. 

DATEN + RUFNUMMER 
DES ANRUFERS 




r 


ERZEUGEN EINES 
ENTSPRECHENDEN 
DATENSATZES FUR 

DIE DATENBANK 




r 



103 170/680 



2EICHNUNGEN SEITE 3 Nummer: DE10149 742A1 

Int. CI. 7 : H04M 3/42 

Offenlegungstag: 24. April 2003 



Fig. 4 




START) 



1 


r 


ANRUFER RUFT 
JEMANDEN AN 




r 



VERBINDUNGSAUFBAU 
UBER DAS TELEKOM- 
MUNKATIONSNETZ 



S10 



Sll 



WENN VERBINDUNG BIS 
ZUM ANGERUFENEN BE- 
STEHT, SENDEN EINER 
ABFRAGE NACH IDENT. 

DATEN ZUR RUFNR. 
DES ANRUFERS AN DEN 
ZENTRALRECHNER 



T 



EMRFANG DER ABFRAGE 
DURCH DEN ZENTRAL- 
RECHNER 



S12 



ENDE, 



S13 



S18 



EMPFANGEN UND WIEDER- 

GEBEN DER IDENT. DA- 
TEN BEIM ANGERUFENEN 



EXISTIERT^^/ S 1 4 
DATENSATZ ZUR AB^ 
GEFRAGTEN RUFNR. 
J3ES ANRUFERS 



JA 



S17 



SENDEN DER ZUR RUFNR. 

GEHORIGEN IDENT. 
DATEN AN ANGERUFENEN 



SENDEN DES ABFRAGE- 
ERGEBNISSES AN DEN 
ANGERUFENEN 



S16 



EMPFANG D. ANTWORT, 
KEINE DARSTELLUNG 
VON IDENT. DATEN 




103 170/680 



